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雪 降 り 積 も る 董 名 の 国 に て 、 間 に 隠れ し 孤独 
な 男 が ひと り 。 左腕 の 義手 に は 損 め 手 あ り て 、 
の 使命 と 兵 の た め に 証 妨 び が た どる は 修 世 
の 道 な り 。 信 人 腕 の 抽 の 戦い が 言い ま 吉 ま る 








SEKIRO: SHADOWS DIE TWICE フロ ム ・ ソ フト ウェ ア 
ac @E 環 76O0 円 [科技 820 円]) @zZZ アク ショ ン - ア ド ベ ンチ ャ ー 17 歳 以上 対象 
貸 謀 定 ダウ ン ロ ー ド 版 は 各 7600 円 [ 税 抜 円 [税込]) 共同 開発 : フ ロム : ソ フト ウェ ア 、Aotivision Publishing, Inc. ディ レク ター: 宮 崎 英 高 





プレ イヤ ー が 操作 する の は 、 不 思 議 な 血筋 
を 持つ "御子 "に 仕え る 、“ 狼 "と 呼ば れる 妨 び 。 
左腕 の 義手 に は 忍 具 が 仕込 まれ て お り 、 釣 縄 
や 手裏剣 な ど を 駆使 し て 、 敵 と 戦っ て いく 。 


0 0 フロ ム ・ ソ フト ウェ ア と アク テ 

孤独 な 忍び が 、 撤 独 な 御子 の た め に 戦う ーー 一 ィ ビ ジョ ン の 共同 開発 に よる 、 完 
全 新 作 の アク ショ ン ・ ア ド ベ ンチ 
ャ ー「SEKIRO: SHADOWS DIE 
TWICE」。 本 作 の 魅力 に 迫る と と 
も に 、 攻 略 情報 を 伝授 し よう 。 
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イー 1 
EC 7 WWW 
CosCok gao iu で 


狼 は 剣術 も 達人 級 。。 真っ 向 か ら 英 に 刃 を 向 
け て 戦う 合 載 を 得意 と する が 、 忍 ぴら し く 身 
を 潜め て 敵 を 暗殺 する こと る も 可能 。 自 分 に 合 
っ た プレ イス タイ ル を 見 つけ て 挑ん で いこ う 
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語 の 舞台 と な る の は 、 日 本 の 
戦国 時 代 未 期 。 命 を 賭し て 守る ペ 
き 主 で ある 御子 を 失っ た 狼 は 、 提 
われ た 御子 を 救う た め 、 孤 独 な 戦 
い に 挑 む 。 戦 国 未 期 な ら で は の 寂 
家 感 と 退廃 感 に 溢れ る 風景 は 、 場 
所 に 合わ せ て 絶景 へ と 表情 を 変え 
る 。 目 まぐ る し く 展 開 す る フィ ー 


ルド を 備え た 六 名 の 国 も また 、 本 


作 の "主役 "と 言え る 存在 だ 。 
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CHARACTERS 


本 作 の スト ー リ ー を 彩る 登場 人 物 た ち 。 彼ら の それ ぞ れ に 背景 が 
あり 、 そ れ が 狼 と 御子 を 巡る 物語 を より 立体 的 に 描き 出し て いく 。 
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放 五 と ど 誤 二 せ は て rr 漏 へ 




















。 の は rrrr( (の さ ざ 回 五 押 ③ 村 


御子 に 仕え る 壮年 の 忍び 。 搾 に 縛ら れ 冷 静 で 夏 黙 だ が 、 
任務 の た め に は 手段 を 選ば め ぬ 残 忍 さ を 兼 ね 備え て いる 。 搬 
は 情け を 抱か ず 、 た だ 殺す 。 優れ た 忍者 も また 、 同 様 で あ 
る 。 墓 名 の 将 に 敗れ て 御子 と 左腕 を 失い 、 代 わり に 忍 義 手 
を 得る 。「 主 は 絶対 で ある 。 命 を 賭し て 守り 、 奪わ れ た ら 
必ず 取り 戻せ 」。 忍 びに と っ て 、 その 搾 こ そ が 人 行動 原理 で 
あり 、 探 が 彼 を 復讐 へ と 突き 動か す 





。 ぷ 計 千 潟 史 半 
郊 改 中 ざさ 吐 五 前 。 は さ ざ 避 て rr 違 9 呈 
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半 計 。 の が さ 加計 8 菩 計 
飼 の 党 寺 人 居 9 


圧 計 回 














> 下 桂 














荒れ 寺 で 目覚 め た 狼 の 前 に 現れ た 、 妙 和 齢 
の 薬師 。 己 が 主 の 命 を 受け て 狼 を 助け る と 
いう が 、 主 の 名 も その 理由 も 明か そう と は 
し な い 。 静か に 狼 を 見 つめ る その 瞳 は 何 か 
を 見 定め る よう で あり 、 わ ず か に 愛 い を 江 
えて いる よう で も ある 。 
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見 習い の 忍 が な たち へ 向け て 、 戦 い の 基 本 を 伝授 








"まま 





急 び の 心得 





K3 画面 の 見 か た 【3 


| る あ 赤 va 


お も に 強敵 に の み 表 示さ れる 、 
忍 殺 の 必要 数 。 この マー カー の 数 
だ け 忍 殺 を 決め な いと 、 強 敵 を 倒 
すこ と は で き な い 。 通常 の 敵 は 、 
忍 殺 を 決め れ ば 一 撃 で 倒せ る 。 


に 回 全 の 0 


忍び は 1 度 倒さ れ て も 、 この ア 
イコ ン で 表示 され て いる 回 生 の カカ 
が ある 限り 、 そ の 場 で 復活 で きる 。 
復活 後 、 何 度 か 忍 殺 を 決め る と 、 
アイ コン は 再び 表示 され る 。 


戦闘 の 鍵 を 握る の が 、 攻 撃 の ヒッ ト 
や ガー ド な ど に よっ て 削れ る 体 幹 。 体 
6 大 まで 溜まる と 、 一 撃 必 
発動 可能 。 ゲー ジ は 残り 


[きき ] 


Chained Ogre 


攻撃 の 基本 (1) 貸 | 馬 


攻撃 ボタ ン に よる 剣 載 は 、 ボ タ 
ン 連 打 で の 連続 攻撃 や 、 ボ タン 長 
押し に よる 突き 攻撃 に 加え て 、 弾 
き 後 や ダッ シュ 後 な ど 、 さ まさ ざま 
な 体勢 か ら 多彩 な 技 が くり 出せ る 。 
ヒッ ト す れ は 体力 に ダメ ー ジ を 与 
えら れる ほか 、 体 幹 に ち ダ メー ジ 
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が 入る 。 ま た 、 一 部 の 攻撃 は ガー 
ド さ れ て も 体 幹 に ダメ ー ジ を 与え 
られ る 。 敵 と の 戦闘 で 最も 重要 な 
の は 攻撃 で 体力 を 減ら す の で は な 
く 、 体 幹 ゲ ー ジ を 削る こと 。 相手 
の 体勢 を 崩し て 忍 殺 を 発動 させ 、 
敵 を 瞬時 に 倒す の が 基本 だ 。 





⑮ 敵 の 体力 を 減ら す よ りゃ 、 体 勢 を 月 すこ と を 目的 に 刀 を 振れ 











ヾ ミ 


体力 が 多い と 一 定時 間 後 に 回 復 し 始め 
る が 、 体 力 が 少な い 場 合 は 、 回 復 速 度 
が 落ち る 。 体 幹 ゲ ー ジ が 最大 に な る と 、 
体勢 が 崩れ て 隙 が 生ま れる 。 


ー 


誤っ 体 埋 ゲー ジ N 





安易 な 戦法 で 戦っ て も 一 筋 縄 で は いか な い 、 
フロ ム ・ ソ フト ウェ ア ら し し い 高 難度 を 誇る 、 
本 作 の アク ショ ン 。 敵 に 勝利 する うえ で 重要 
な バト ル の 基本 を 紹介 し つつ 、 攻 撃 、 防 御 、 
隠密 に 関す る 、 戦 い の コ ツ を 解説 し よう 。 


| 使用 アイ テム | 
方 向 キ ー の 上 を 押す と 、 こ こ に 
アイ コン が 表示 され て いる アイ テ 
ム を 使用 する 。 ア イ テ ム は 装備 メ 
ニュ ー 画 面 で スロ ッ ト に 最大 5 つ 
まで セッ ト で き 、 方 向 キ ー の 左右 
で 切り 換え られ る 。 アイテム の 数 
が 不足 し て 使用 で き な い 場合 は 、 
この アイ コン が 暗く 表示 され る 。 


義手 具 


忍 具 使用 ボタ ン を 押す と 、 表 示 
され て いる 義手 忍 具 を 使用 す 
忍 具 切 り 替 え ボ タン を 押せ ば 、 妨 
具 を 変更 で きる 。 ア イ テ ム と 同じ 
く 、 妨 具 は 装備 メニ ュー で スロ ッ 
ト に セッ ト し て 使用 する (最大 3 
つ ) 。 忍 具 の 使用 に は 、 右 下 に あ 
る " 形 代 "が 必要 で 、 必 要 数 は 忍 具 
に よっ て 異な る 。 形 代 が 不足 し て 
妨 具 が 使用 で き な い 場合 は 、 こ の 
アイ コン が 赤く 表示 され る 。 

















メル 


攻撃 の 基本 (2) ズ J 条 


忍 殺 は 、 体 幹 ゲ ー ジ を 最大 まで 
溜め た 場合 だ け で な く 、 体 カゲ ー 
ジ を 最後 まで 減ら し た と き に も 発 
動 す る 。 体 幹 に 継続 し て ダメ ー ジ 
を 与え る の が 難し い 強 敵 な どの 場 
合 は 、 じ っ くり と 体力 を 削っ て か 
ら 忍 殺 を 狙う の も 戦略 の ひと つ だ 。 
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また 、 敵 に 気づか れ て いな い 状 態 
で は 、 背 後に 回 っ たり 、 ジ ャ ンプ 
中 や 壁 張り 付き 中 に も 忍 殺 が 発動 
可能 と な る 。 た だ し 、 複 数 の 敵 を 
5 寺 に el: 成 2 ゆ 】 た ま ー ト バ 9/ ロ 2 
の で 、 ス テル ス を 駆使 し て 敵 の 数 
を 減ら し て いく こと を 意識 し よう 。 





⑲ 隙 を 見 せ た 敵 、 体勢 を 月 し た 相手 に は 、 即 座 に 忍 殺 で 層 る べし 


基本 知識 ゆ 名 前 の 付い た 武将 な ど 、 お も に 強敵 な ど を 倒す と "数 珠玉 "が 入手 で きる 。 必 要 数 獲得 する と 、: 
8 アッ プ し 、 体 力 の 最大 値 、 体 土 ゲー ジ の 上 限 値 、 体 幹 の 回 復 速度 が アッ プ す る 。 ま た 、 大 ボス 





体力 ・ 攻 撃 力 を 上 げ る | 痢 地 を 倒す と "戦い の 記憶 "が 入手 で き 、 集 め れ ば 攻撃 ダメ ー ジ が 大 幅 に 上 昇 する "攻め 力 "が 上 が 


防御 の 基本 (1) 時 き 


敵 の 攻撃 に 合わ せ て 、 タ イミ ング よ 
く ガ ー ド を する と "弾き "が 発生 し 、 体 
幹 を 月 せる 。 弾き が で きれ ば 相手 の 攻 
撃 を 自分 の 攻撃 に 転換 で きる と いう こ 
と だ 。 弾き の タイ ミン グ は さほど シビ 
ア で は な く 、 あ る 程度 タイ ミン グ が 合 


みみ / 


っ て いれ ば 発動 する の で 、 敵 の 攻撃 を 
見 極め て か ら 狙 えば 、 比 較 的 簡単 に 決 
め ら れる は ず 。 た だ し 、 和 失敗 する と 攻 
撃 を 食らう か 、 ガ ー ド され て 狼 の 体 幹 
ゲー ジ が 削れ て し まう 。 確実 に 弾け る 


を SEKIRO: SHADOWS DIE TWICE 


自信 が ある 場合 の み 狙 お う 。 





タイ ミン グ は 決し て シビ ア で は な い 。 落ち 着い て 弾き を 狙え 














防御 の 基本 (2) ステ チップ 


前 後 左 右 に 瞬時 に 移動 し 、 敵 の 
攻撃 を 回 避 す る ステ ッ プ 。 敵 の 攻 
撃 モ ーション に 慣れ な いう ち は 、 
弾き を 狙う より も 、 無 敵 時 間 の あ 
る ステ ッ プ で 安全 に 立ち 回 ろう 。 
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追尾 し て 攻撃 し て くる 敵 も いる の 
KR タル ウル ア DA アル ノル と 9 ン を 人 y/ 
敵 の 攻撃 前 に * 危 "? と 表示 され た ら 、 
ガー ド 不 能 攻撃 の 合図 。 素 早く 後 
方 ステ ッ プ で 回 避 し よう 。 





(と を / ル ルルル: 7 っ 】 2 


い 。 過信 は 禁物 な り 





ーー 
' PA 
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ア 左 


ンー 
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密 の 基本 (1) 銘 細 


敵 を ひと り ひ と り 倒 し て いく の 
も 重要 な 戦略 と な る 本 作 。 城 壁 の 
上 や 民家 の 屋根 、 木 の 上 な ど に 釣 
縄 を 使っ て 上 り 、 高 所 か ら 敵 を 見 
下ろ し て 、 そ の 行動 を 観察 し て 敵 


人 724 


を 倒す 順番 を 決め る の は 、 か な り 細 


大 事 な 行動 と な る 。 う まく いけ ば 、 
傷 ひ と つ 負 わ ず に 戦い を 終え られ 
る 。 敵 に 囲ま れ て し まっ た 際 に 銘 
縄 で 逃げ る の も 立派 な 道 だ 。 





@ 高 所 へ 登り 、 敵 の 配置 を 見 な が ら 完璧 な 作戦 を 練る べし 





SW 
人 中 リン 
| 赤 [ 1 
( 『 多 / 1 
9 軸 


ゃ 、 
ーー に 。 
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KN 7 ゃ 


陸 、^ 








防御 の 基本 (3) ジャ ンプ 


ジャ ンプ は ステ ッ プ より も 移動 
距離 が ある の で 、 ヒ ッ ト & ア ウェ 
イ が し や すい の が ポイ ント 。 ジ ャ 
ンプ 中 に 敵 の 頭 の 上 で 再度 ジャ ン 
プ す る と 、 踏 み 付け が 発動 。 通 常 
724 


の 兵士 な ど は 、 踏 み 付 ける と 体勢 
が 少し 崩れ て 、 戦 い を 仕切 り 直 せ 
る 。 ま た 、 敵 の 下段 攻撃 に 合わ せ 
て シャ ンプ 踏み 付け を 行う と 、 体 
幹 に 大 ダメ ー ジ を 与え られ る 。 








9 敵 を 踏み 付け て 、 攻 防 一 体 の 回 避 を 狙う の も 手段 の ひと つ 











了 密 の 基本 (2) 茹 す P ら 、 


の 暗殺 も 可能 だ 。 た だ し 、 逃 走 中 
は 隠れ て も 発見 され る の で 注意 。 
また 、 建 物 内 な どの 狭い 場所 で は 、 
壁 張 り 付 き が 有効 。 壁 か ら 覗 き 見 
し て 、 敵 の 様子 を 探っ て いこ う 。 


| 言 所 に 上 れる ポイ ント が な り い 場 
合 、 花 な ど が 生い茂っ た 草むら に 
し ゃ が ん で 入る と 、 敵 に 見 つか り 
に くく な る 。 草 むら か ら 敵 の 配置 
を 把握 し た り 、 敵 を お びき 寄せ て 
2724 





昼 玉 


ニー トペ 





⑳ 姿 を 隠し て 近づく た め に 、 ス テー ジ の 配置 を 利用 せよ 




















強敵 た ち を 相手 に する 際 の 、 戦 闘 に 役立つ 攻略 法 を 指南 


隻 び の 心 待 ー 応 用 一 





シン 時 と 4y の 5) ン < ニラ カル 





スキ ルポ イント を 消費 する と 、 
本 的 な スキ ル と な る "忍び 技 "や 、 
具 を 絡め た スキ ル の "久具 技 " な ど を 
覚え られ る ほか 、 武 術 の 流派 技 が 取 
得 で きる 。 忍 び 技 の スキ ルツ リー は 、 
攻撃 系 が 多い 上 段 と 、 防 御 や 探索 型 
が 中 心 の 下段 に 分 か れ て いる 。 と く 
に オス ス メ な の は 、 下 段 の スキ ルツ 
リー。 相 手 の 突 き 攻 撃 を 簡単 に さば 
ける "見 切り "な ど が 覚え られ る ほか 、 




















見 切り 


の 呼吸 ・ 陽 "は 、 回 復 用 人 筆 が 切れ て し 
まっ て も 、 忍 殺 を 決め て いけ ば 探索 
を 続け られ る の で 非常 に 便利 。 ほ か 
に も 探索 に 有用 な スキ ル が 揃 つ て い 
る た め 、 下 段 の ツリ ー を 序盤 か ら 取 
得 し て いく と 、 攻 略 難度 は グッ と 下 
が る 。 ま た 、 忍 具 技 は 初期 状態 で 取 
得 可能 な "派生 攻撃 ・ 追い 斬り "が オ 
スス メ 。 手裏剣 や 爆竹 を 投げ た 後に 
瞬時 に 追撃 を 放つ と いう 技 で 、 攻 撃 

















スキ ル の 獲得 な どの 育成 に つい て や 、 強 英 
と の バト ル に 役立つ 知識 、 ス テー ジ を 探索 す 
る うえ で 心掛け る べき ポイ ント な ど 、 よ り 実 
戦 的 な 攻略 方 法 を 伝授 。 己 の 知識 と 腕前 で 多 
彩 な 戦術 を 駆使 し 、 忍 び の 達人 を 目指 せ 。 
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の さ Om 恒 w 慎 守 寺 避 Cy 
選 護 、s 型 古 避 曜 送 S ^ 吾 ot 守 た 、 
> 寺 さ と つい ( 王 Gt 征 尊 鹿 合 


畜 へ 叶 避 











忍 殺 成功 時 に 体力 を 回 復 で きる " 命 範囲 が 広く 当て や すい 。 ッ 前 き 
し 突き 
画 序盤 で 取得 すべ き オ スス メ の スキ ル すき 吉 
ma | の ンー ら は 
タレ し 対 
た 抗 
さら 
衝撃 を さば は く 防 介 スキ ル 他 香 は 必須 と 言っ て いい に 
20690 は な 
| 泊 生 攻撃 追 斬り | 人 か ら 人 を くり 出す 。 芝生 時 が 広 く 使い や すい 寺 に る 
yy Rn 02002 MrwerPrrtefprne7PPTYT 人 YWPPWRPPPTPepepf mWP75TWOPWeH7Rf7 が | < 前 
命 の 呼吸 0 み 寺 に 体 カ が 則 作 する 。 乏 し ゃ すく な る な スリ 
NAOZPWNWPUPN7OT ーー ビー ーー KA 二 5 る 
ーー ニー ニー ーーー 還 お も な 忍 内 の 使い か た 


効果 の 高い 忍 具 の 使い か た 





さま さま な 個性 を 持つ 義手 忍 具 は 、 
基本 性 能 に お いて も 戦闘 に 役立つ も 
の ば か り だ が 、 一 部 の 敵 に 対し て 絶 
大 な 効果 を 発揮 する 場合 も ある 。 た 
と えば 手裏剣 は 、 ジ ャ ンプ 攻撃 な ど 
で 空中 に いる 敵 に ヒッ ト さ せる と 、 
クリ ティ カル ヒッ ト を 受け た 状態 と 
な り 、 体 力 、 体 替 と も に 大 ダメ ー ジ 
を 与え られ る 。 ま た 、 盾 を 持つ 敵 は 





, 生 の び < ト 商 
. 丈 吾 OK 守 た 


3 


。 と 届 訓 末 豆 き 癌 3 末 ぶ st 品 
と 亜 へ で 英吾 杏 S へ の 


避 諾 洒 壮 
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正面 か ら の 攻撃 を 体 幹 ゲー ジ の 消費 
な し で ま べ て 防い で くる が 、 仕込 み 
棄 を 使え ば 盾 を 破壊 で き 、 通 常 の 立 
ち 合 い へ と 持ち 込め る 。 お も な 忍 具 
の 使い 道 は 、 右 の リス ト を 参照 し て 
ほし い 。 こ の ほか に も 義手 忍 具 は 多 
数 登場 する の で 、 新 た な 敵 が 現れ た 
場合 に は まず 、 ど の 忍 具 が 有効 活用 
で きる の か 、 試し な が ら 戦 うべ し 。 








| | 犬 な どの 敵 な ら 一 撃 で 倒せ る 。 ジャ ンプ する 敵 な ど 、 空 中 に 


放 e | いる 出 に 投げ つけ る と 、 非常 に 多 果 が 高い 

計 | 語 カ が 高く 、 敵 の 持つ 慎 を 破 桂 で きる 。 ガ ー ド され て も 大 き 
ee | な 任 タ メー ジ を 与え られ る 

Ma 捕 何 度 か 当て れ ば 英 が 炎上 し 、 大 タダ メージ を 与え られ る 。 

の 敵 に は と くに 訪 果 を 発揮 する 

和 火花 を 散ら し 、 敵 を 大 きく 会 ま せる 。 系 の 英 に 当て る と 、 


体 幹 に 大 ダメ ー ジ を 与え られ る 


闘 w③ の き 丘 へ 小角 着 ぴの 愉 で rr 
EE へ 足 尼 対 怖 洲 アー 潜る 油 回 反 企 等 吾 信 





ボス 戦 で の 立ち 回 5 





大 型 の 敵 や 侍 タ イプ の 武将 な ど 、 
御子 の 狼 は さま ざま な 強敵 と 対 財 す 
る こと に な る 。 強 敵 と の 初 対 戦 で は 、 
必ず 敵 の 動き を 見 極め て か ら 攻 撃 を 
開始 する こと 。 さ も な くば 、 戦 い は 
が 開幕 数 秒 で 終わ る こと だ ろう 。 敵 
が どの よう な 攻撃 を 仕掛 け て くる の 
か 、 ど の 攻撃 を 弾く の が 有効 か 、 ガ 
ー ド 不能 攻撃 は 使っ て くる の か な ど 


の 情報 収集 が 、 勝 利 の 鍵 を 握る 。 慎 
れ て し まえ ば 一 気 に 体 幹 ダメ ー ジ を 
最大 まで 与え て 、 瞬 時 に 忍 殺 を 決め 
られ る 場合 ある が 、 ほ と ん どの ボ 
ス は た や すく 体 幹 ゲー ジ を 溜め させ 
て は くれ な い 。 ダ メー ジ を 与え 続け 
て 、 体 幹 ゲ ー ジ が 蓄積 し や すい よう 
に し て か ら 忍 殺 を 狙っ た ほう が 、 よ 
り リ スク は 低い 。 





⑯ 基 本 は 様子 見 。 敵 の 動き を 見 極め て 、 コ ツ コ ツ と 体力 を 削る べし 


圧 ご へ 足 衝 さき 藩 A 了 画 (rr の 当 石 起 錯 包 吉 本 半 和 


。 と 吾 先 さこ 誤 9 い 細 Qtot 寝 oON 仙 デー 中 。 革 














IZUUUDrUUt 間 


集 SEKIRO: SHADOWS DIE TWICE 


信 敵 か ら 一 定 の 距離 を 離し て 、 ま ず は 中 距離 か ら ど ん な 行動 を 取る の か 探 ろ う 。 動き が 読め 
て きた ら 接 近 し て チク チク 攻撃 し つつ 、 敵 の 反撃 手段 な どの 情報 を 得る の が 安全 だ 。 





中 こと 定 帳 叶 寺 S 吉 


.S8S 上 ひき 演 記 書 均 訓 難 回 本 座 ③ 濁 信 


。 ご みろ mt 還 遂 V 壮 ざ 潜 。 


所 












難し いと 昧 た ら 。 


骨太 な 難度 を 誇る 本 作 だ け に 、 何 
度 チ ャ レン ジ し て も 強敵 に 道 を 阻ま 
れ 、 ス テー ジ を 進め られ な い 事 態 に 
陥る こと も ある 。 ほ か の ステ ー ジ が 
解放 され て いる 場合 は 、 詰 まっ た ス 
テー ジ に 挑戦 する の で は な く 、 中 断 
し て 別 の ステ ー ジ に 挑ん で みる の も 
いい だ ろう 。 ほ か の ステ ー ジ で 戦っ 
て いれ ば 、 自 然 と スキ ルポ イント が 





別 の ステ ー ジ へ 


溜め られ る ほか 、 難 度 の 低い 強敵 な 
ど を 倒し て 、 基 本 ステ ー タ ス の 強化 
が 狙え る 。 ま た 、 進 行 を 阻む お 超 強 英 
に 効果 の 高い 忍 具 が 、 ほ か の ステ ー 
ジ で 入手 で きる と いう シチュ エー シ 
ョ ン も ある 。 ひ と つの ステ ー ジ を 一 
気 に 最後 まで クリ アー し て いく の で 
は な く 、 い くつ か の ステ ー ジ を 交互 
に 攻略 し て いこ う 。 





⑮ 別 の ステ ー ジ で 、 攻 略 に 有効 な 忍 具 が 拾 を る こと も ! 


人 たと えば 、 豊 富 な ガー ド 不 能 攻撃 で 初心 者 を 容赦 な く 葬 っ て いく 暮 名 城 城下 の 赤 鬼 は 、 火 





吹き 筒 に 弱い 。 進 行 の 同じ 時 期 に 解放 され る 平田 屋敷 の 道中 に て 、 火 吹き 筒 が 手 に 入る 。 








忍び の 体力 が なく な っ て も 、 そ の 
場 で 復活 で きる "回 生 "。 回生 は 、 ボ 
タン を 押す まで 発動 せ ず 、 そ の あい 
だ に 狼 を 1 度 倒し た 敵 は 、 基 本 的 に 
背中 を 向け て も と の 配置 へ 戻 ろ うと 
する 。 背後 を 見 せ た と いう こと は 、 
忍 殺 の チャ ンス に つなが る 。 回 生 は 、 
た だ の 復活 シス テム で は な く 、 戦 術 
に 利用 で きる 忍者 らし い 手 段 の ひと 











回 生 を 戦術 に 組み 込む 






つ な の だ 。 敵 が ある 程度 離れ て か ら 
回 生 し 、 こ っ そり 近づい て 忍 殺 を 決 
め よ う 。 敵 が 近 す ぎる と 、 回 生 し て 
も すぐ に 気配 を 察 各 さ れ て し まう の 
で 、 距 離 を 測る の が ポイ ント 。 た だ 
し 、 回 生 は 時 間 制 限 が あり 、 画 面 が 
完全 に 暗く な る と 狼 は 死ん で し まう 。 
死ぬ か 生き る か の 、 死 の 淵 ギ リ ギ リ 
を 見 極め て 、 回 生 を 狙 お う 。 












人 上 


の 戦法 は 、 通 常 の 敵 に は 非常 に 有効 だ が 、 忍 び の 気配 を 察知 し や すい ボス に は ほ 


じっくり と 息 を 潜め 、 離 れ た と ころ て 回 生 を 狙え 








| 


4 


と ん 


ど 活 用 で きる こと は な い 。 仕 切り 直せ る 距離 に な っ た ら 、 瞬 時 に 回 生 を 発動 し て 構わ な い 。 
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